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1- INTRODUCCIÓN

Con motivo de la celebración de la décima Jornada Medieval en honor a Bernardo del Carpio que vive el pueblo cabe la posibilidad de alargar o ampliar los actos y actuaciones y poder llenar también parte de la mañana del sábado. Pasando la Jornada Medieval de ocupar de 6 de la tarde a 10 de la noche aproximadamente, sería desde las 12 del mediodía hasta la subida al carpio al anochecer.

Se trata de maximizar los recursos que tenemos: bailes, canticos, actuaciones y compañías y asociaciones colaboradoras.

En los siguientes puntos podéis leer un pequeño planing de los actos que pueden tener cabida así como su planificación y posibles costes. Este es un documento abierto a nuevas ideas y correcciones siempre que se hagan dentro del respeto a la Jornada Medieval y sean críticas constructivas, aportando ideas.

2- OBJETIVO 

Se trata de “hacernos un homenaje” a la propia Asociación aprovechando la    X Jornada Medieval que vive Carpio Bernardo. 

Contaríamos con una exposición fotográfica dirigida por Sergio y con la colaboración de las fotografías de todos los socios que quieran participar; las fotografías serán no sólo imágenes de la Jornada Medieval sino también de los preparativos y las post-jornadas y de las salidas culturales que ha tenido la Asociación si el espacio lo permite.

El objetivo de hacer extensible la Jornada Medieval a parte de las horas de la mañana-mediodía no es otro que maximizar los esfuerzos organizativos y los montajes tanto de la carpa como del palenque como la propia decoración del pueblo.

La idea principal es abrir la Jornada sobre las 12 del mediodía con la inauguración de la Exposición Fotográfica y ofrecer unos trípticos informativos y/o un marcapáginas para libros a todos los asistentes. Con el tríptico se pretende informar a todos los asistentes de tres puntos básicos:


· Información sobre la Asociación


· Mapa con las zonas donde van a tener lugar los actos y zonas habilitadas (así como baños, zonas de comida-merenderos, castillo …)


· El programa con el horario que se seguirá para que los asistentes sepan que van a poder ver a continuación y en caso de que se solapen varios actos tengan posibilidad de elegir

Una vez inaugurada la exposición, empezarían los actos comunes a todas las Jornadas: bailes, pregón, homenaje, desfile, juegos, torneo, arqueros…

Insisto, se trata de optimizar los recursos y el dinero invertido en ellos;           por ejemplo, hacer dos pases de la exhibición de bailes (una por la mañana y otra al atardecer); 








     otro ejemplo, el desfile de tambores: debemos tener en cuenta que posiblemente nos vayan llegando visitas a lo largo de todo el día así que por qué no hacer varios desfiles (uno con el homenaje y toque de cuernos y otro por el mero hecho de desfilar y lucir los trajes de época y los tambores); 

           otro ejemplo, los grupos y asociaciones que nos visitan: hay que maximizar la inversión económica, deben llenarnos la mayor cantidad de tiempo posible, bien haciendo juegos, exhibiciones, cánticos o torneos.

Para ello tenemos que tener un programa bien definido y darles a los grupos que van a actuar las pautas y los tiempos en los que deben hacer su trabajo.

3- POSIBLE PROGRAMA DE ACTOS
La organización en este caso es más importante que nunca, vamos a tener abiertos varios frentes a la vez, por lo que es importante tener todos los emplazamientos vigilados y tener a los visitantes controlados para evitar posibles contratiempos.

Cómo escenarios para los actos tendríamos la campa, la iglesia, la Plaza de Bernardo del Carpio, el castillo de Carpio y la Plaza del Sol o Toral.

Todos estos emplazamientos deben estar adecentados (limpios) y decorados como ya se ha hecho en la Jornada del 2013 (con alpacas, o sacos, o decoraciones de cartón-piedra y, por supuesto, con banderas y pendones)

Por recomendación del presidente de la Asociación, Carlos Sa, queríamos contar con unos cuantos puestos de venta de artesanos medievales que queríamos disponer en la campa. Estos vendrían de manera gratuita y estarían durante toda la Jornada dando ambientación y vendiendo sus artesanías (artesanos de madera, de cuero, de cerámicas…)

La música de ambientación debe estar sonando durante todo el día.

La persona que esté en las labores de presentación debe ser “pesada”, repetitiva y machacona hasta que toda la gente que nos visita se aprenda el programa “de pe a pa”. Hay que darnos autobombo, publicidad, adelantar los actos que van a tener lugar una y otra vez. Y otra y otra y otra y otra vez. Explicar bien de que tratan los actos que van a tener lugar a continuación. Repetir, presentar, divertir, vender a la Asociación….

Este podría ser un programa definido con los actos y los horarios. Repito, sería muy importante cumplir los horarios (si el tiempo lo permite) para la buena marcha de todo el día y que los actuantes no se quitaran público unos a otros.

12.00- Apertura de puestos, bienvenida y acogida de visitantes. Posiblemente el pregón. Apertura de la Exposición Fotográfica.

12.30- Primer desfile por las calles del pueblo con los tambores (es la mejor manera de que los visitantes conozcan el pueblo y darles a conocer todos los emplazamientos de los actos que van a tener lugar)

12.45- Coro Monteverdi (en la Iglesia) Se trata de una actuación musical, como ya conocemos. (Sin límite de horario, que canten lo que quieran, quien quiera verlo que se quede, los que quieran seguir los actos seguimos hasta la campa)

13.00- El desfile ha llegado a la campa. Los tambores no se dispersarán (se han lucido en el desfile, ahora se lucen tocando en formación frente al escenario) 

13.30- Degustación de sangría y tal vez una perrunilla (aperitivo dulce) Primera exhibición de bailes medievales a cargo del grupo de baile de la Asociación

14.00- Torneo o exhibición de lucha con espadas en la campa. Bergidum Templi Ponferrada.

14.30- Comida (habría que ver si la comida la podemos dar nosotros, presupuesto y posibles alternativas) 

16.30- Comienzan los actos de tarde.
Damos la bienvenida a los rezagados que vayan llegando. Que no falte la sangría, bien fresquita. Si finalmente no se hace por la mañana el pregón quedaría bien aquí.

17.00- Los Caballeros de Ponferrada hacen una exhibición y se preparan para desfilar .

17.15- Segundo desfile con tambores. Bajaremos a la fuente en comitiva y haremos la tradicional lectura de la llegada de Bernardo al Carpio, subida de bandera y toque de cuerno mientras homenajeamos con la corona de laurel y el incienso. 

17.30- Cuenta-cuentos o teatro en la Plaza del Padre Belda. En las escaleras de la Iglesia (representantes arriba y el público abajo). Se trata de dar a conocer la historia de Bernardo del Carpio a los visitantes. Este año se ha hecho con los niños sobre el escenario lo que hizo quedar a la función muy apretada y poco vistosa. Una vez termine la representación seguimos desfilando hacia la Plaza del Toral.

17.40- Montaje del cepo en la Plaza del Toral y aviso de perseguir al moro. Los Cuadrilleros de la Moraña de Madrigal harían aquí su función, es decir, utilizarían la Plaza del Toral como plaza pública para dar a conocer a los visitantes que ha habido un moro que ha robado y que es perseguido por las autoridades. Más tarde, durante los actos en la era, el moro será apresado y castigado en el cepo (19hs).  El desfile debe acabar en la campa.

18.00- Presentación de las actuaciones que van a tener lugar en lo que queda de tarde y nuevamente acogida para la gente que vaya llegando al pueblo. El grifo de la sangría sigue abierto!!!

18.30- Exhibición de tiro con arco (Podium Sport). Como todos los años, primero exhibición y después nos dejan probar con los arcos. Una vez haya concluido la exhibición dejamos a la gente que haga cola para lanzar flechas y nos abrimos el siguiente acto.

18.45- Juegos Medievales. Hay que intentar que sean para mayores y pequeños. 

19.00- El moro es apresado y castigado en el cepo con humillación pública. Hay que pedir a los caballeros de la Moraña que armen jaleo!!!!!

19.15- Bailes Medievales a cargo del grupo de baile de la Asociación. Se trata de lucirnos. Los bailes dan mucha vida a la Jornada, debe haber mínimo un baile al que la gente pueda animarse y unirse, es de cajón, la gente disfruta bailando (o intentándolo) por lo tanto no puede faltar.

19.45- Los Caballeros de Ponferrada exhiben su lucha con espadas

20.15- Actuación musical en directo (es mi mayor deseo) Música en directo (folk, medieval animada o lo que encontremos con nuestro presupuesto) Música divertida, amena, que con una sangría en la mano retenga a la gente.

20.45- Mientras la música suena, reparto de bollos preñaos. Para que la espera no se haga pesada (una única cola de reparto de preñaos) el grupo musical debe seguir tocando. Se trata de contratar a un grupo o asociación o alguien que nos pueda llenar el ratito que hay desde que acaban todas las actuaciones hasta el momento que se sube a hacer la lectura de romances al Carpio. Debe ser atractivo, debe retener a la gente y hacer que la mayoría de visitantes se animen a subir al castillo.
21.30- (o cuando haya anochecido, sin demorarse demasiado tarde) Subida al Carpio y lectura de Romances. Hay que devolver el protagonismo que debe tener la subida al castillo. Aburriendo por megafonía, anunciándolo mil veces. Hay que conseguir que se quede la mayor cantidad de gente posible. (El año que Tropiezo Teatro hizo unos malabares en la fuente antes de subir al Carpio y lanzó unos pequeños fuegos artificiales la afluencia fue estupenda y conseguimos que subiesen al Carpio muchas personas. Esto nos dice que hay que hacer algo atractivo para atraer a la gente) 

No se pueden leer solamente unos cuantos romances al azar sino que deben ser presentados, deben guardar relación y orden entre ellos para que todo el mundo los entienda. 

Al bajar del castillo, debemos intentar que no se produzca una “estampida o huida”, debemos despedir a la gente que nos ha acompañado y emplazarlos a que vuelvan al siguiente año. Debemos mentalizarnos todos de no quedarse en casa según bajamos del castillo. Hay que ir hasta el palenque, probablemente podamos seguir contando con el grupo folk para que toque un par de canciones más y aprovechar ese arrastre para despedir a toda la gente. Me parece un detalle importante el agradecer a la gente que nos ha visitado su presencia e invitándoles a que vuelvan. Así no caeremos en el olvido y seguramente al siguiente año podamos volver a contar con ellos.

Esto son unas cuántas ideas de cómo podría funcionar la Jornada de 2015. Como decía antes, es un planing abierto a ideas, a críticas y a cambios.

3- INFRAESTRUCTURAS, LOGÍSTICA, PREPARATIVOS Y OTRAS

Hay que ser conscientes de que el trabajo debe estar realizado desde antes ya que no contaremos con toda la mañana del sábado para pulir detalles.

El palenque-escenario debe estar acabado antes de empezar los actos.

Debemos buscar zonas donde los invitados puedan descansar o comer y unos baños higiénicos.

Para ello debemos tener preparada para su colocación el templete para dar sombra. La carpa debe estar lo más acondicionada posible con unas cuantas sillas y mesas. Estas se colocarían de tal manera que pueda caber la mayor cantidad de gente posible.

Si la carpa se quedase corta, podemos contar con unas mesas-merenderos que puedan colocarse en otras ubicaciones (a la sombra –por la parte del parque, o por la Plaza del Toral, Plaza del Sol, o en las inmediaciones de la fuente-)

La sangría debe estar fresca siempre y contar con un grifo para que no tenga que estar nadie pendiente de servirla y sean los mismos invitados los que puedan surtirse.

Deberíamos contar con otro baño, si bien es cierto que contamos con las escuelas, en otra ubicación para los visitantes. Se me ocurre que pueda ponerse en las inmediaciones de la Iglesia (dado que es necesario para este tipo de baños entrada de agua)

Deberíamos probar intentar atraer a más gente; esto se podría lograr teniendo los carteles listos con mayor antelación, haciendo llegar una nota a otras asociaciones de España y a organismos públicos (bibliotecas, institutos o colegios, salas de exposiciones…). Somos una Asociación de ámbito nacional, no debemos “acojonarnos”, debemos estar abiertos a cuanta más gente mejor. Y además, siendo realistas, aún tenemos poco poder de convocatoria, así que aunque pongamos muchos carteles o publicitemos mucho la fiesta no creo que nos veamos desbordados por las visitas, pero año tras año podemos ir ganando adeptos, dándonos a conocer y lo más importante ¡MAS SOCIOS!

Lógicamente, una tarde medieval no conlleva los mismos esfuerzos que todo un día entero. 

4- Posibles problemas y resolución de conflictos

Siempre tendremos pendiente el tema del clima (es inevitable) pero debemos estar preparados para ello. El hecho de que llueva ese día no nos puede echar a perder la fiesta. Hay que estar preparados. ¿Cómo? CARPA Hay que saberla usar y sacar provecho de ella. Tenemos un pequeño escenario (de un palmo de alto) que nos puede servir para seguir con los actos dentro. Lógicamente, no podremos hacer la exhibición de tiro con arco, ni la lucha con espadas ni el torneo a caballo, pero debemos tener un plan B adecuado al espacio del que disponemos en la carpa. La actuación musical se puede llevar a cabo sin problema, el teatro de los niños también, la lectura de romances (como ya se ha hecho otros años, pero mejor montada), los bailes se pueden hacer dentro, se puede hacer algún mini-concierto de gaita con los tambores…

Siempre habrá gente que se acerque a preguntarnos a qué nos dedicamos o porqué hacemos esta Jornada. A esta gente no la podemos dejar escapar, si tenemos preparados unos cuantos trípticos explicativos y algún “regalito de la Asociación” (pulsera o llavero grabados) tenemos un socio ganado. Y si es posible le hago socio “ya”, ahora mismo, tome un resguardo, dame tus datos y 8€. Fácil, sencillo y para toda la familia. Un día entero da para mucho. Estoy seguro de que alguien caerá.

En la reunión hemos hablado de cómo hacer para que la gente no se vaya a la hora de la comida. Cómo comentábamos algunos socios, si traemos algún puesto de venta que venda empanadas o alguna cosa para comer sería perfecto. También es verdad, que el bar puede vender bocadillos y bebidas. Si se lo sabemos explicar a las personas del bar de Villagonzalo y ellos se lo saben montar se pueden sacar un pico vendiendo bocatas. ¿Dónde como? A la sombra, elige carpa, o fuente o parque o sonde sea que coloquemos unas cuantas mesas a la sombra. 

Me interesa tanto la Jornada Medieval para dar a conocer el pueblo. Hay que recibir a la gente, dar buena impresión, ser acogedores (que lo somos, todo esto y más!!). Vamos a intentar dar a conocer el pueblo al igual que hacemos con la Asociación. Si en uno de los trípticos que se editen ponemos un pequeño mapa del pueblo con los sitios marcados donde van a tener lugar los actos, o las zonas donde se puede comer, la fuente, un programa de actos y los sitios donde va a tener lugar cada acto, etc… haremos que los visitantes sean más “independientes”. No preguntarán donde pueden comer, o hasta qué hora pueden descansar, o donde están los baños, o si el coro va a cantar en la iglesia o en la era. Pongamos las cosas fáciles, a ellos que nos visitan y a nosotros mismos.

Seguro que se me olvida alguna cosa más. Leedlo y cualquier cosa me la hacéis llegar o  bien lo ponemos en común en la siguiente reunión. Saludos.
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